Esti in favoarea prieteniei sau nu? 4

Final pozitiv

CONCEPTUL

CHEIE/ O poveste despre bunatate

e Sd dezvolte empatia, prin intelegerea sentimentelor celorlalti, mai
ales atunci cand sunt diferiti sau trec prin situatii dificile.

e Safincurajeze munca in echipa si colaborarea, ajutandu-i pe ceilalti sa-
si imbunatateasca abilitatile.

e Sa stimuleze imbunatatirea abilitdtilor de comunicare prin
promovarea interactiunilor pozitive si a comportamentului respectuos
n clasa.

e Saintareasca increderea si stima de sine

1.De ce crezi cd Pavel a decis sa-| ajute pe Erhan cu creionul si hartia? Cum I-a
facut pe Erhan sa se simta?

2. Cum te-ai fi simtit daca ai fi fost unul dintre elevii care rad de Erhan? Ce ai fi
putut face in schimb?

3. De ce crezi ca profesorul le-a explicat colegilor de ce comportamentul lor a
fost gresit? Cum i-a ajutat pe toti sa inteleaga importanta unei atitudini
prietenoase?

4, Cum l-au ajutat ceilalti elevi pe Erhan sa se simta mai bine cu privire la el
insusi? Ce putem invata din modul in care |-au sustinut?

5. Daca ai intalni pe cineva care se confrunta cu aceleasi dificultati ca Erhan,
cum l-ai ajuta? De ce este important sa ne sprijinim reciproc?

Jocuri de rol: Elevii interpreteaza roluri in care trebuie sa ajute un coleg
de clasa nou sau aflat in dificultate, exersand bunatatea si incluziunea.
Joc digital: Joaca un joc interactiv despre bunatate si empatie, facand
alegeri pozitive pentru a-i ajuta pe ceilalti.

Platforma de povesti: Utilizati Storybird sau Book Creator pentru a scrie
povesti despre prietenie si sprijin.

Exercitiu de cuvinte: Realizati o cautare de cuvinte sau un rebus cu termeni

precum "bunatate", "sprijin" si "munca in echipa".
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CONCEPTUL
CHEIE/

Final negativ

O poveste despre bunatate

e Sdinteleaga efectele nocive ale abuzului si modul in care aceasta
afecteaza bundstarea emotionala a celorlalti.

e Sd dezvolte empatie, prin reflectarea la cum trebuie sa se fi simtit
Erhan cand colegii au ras de el si I-au exclus.

e Sdincurajeze reflectarea asupra importantei bunatatii si a
sprijinului, in crearea unui mediu incluziv.

® S3 consolideze responsabilitatea sociala prin recunoasterea rolului
pe care il joaca fiecare elev in crearea unei atmosfere scolare
pozitive.

1. De ce crezi ca elevii rdideau de Erhan cand acesta se afla intr-o situatie
dificila? Cum I-a facut sa se simta?

2.Cum te-ai simti daca ai fi in locul lui Erhan si ai vedea ca nimeni nu te ajuta?
Ce ai fi putut face diferit pentru a-l ajuta?

3. De ce elevii nu si-au dat seama ca atitudinea lor I-a ranit? Ce ar fi trebuit
sa faca pentru a-1 face pe Erhan sa se simta binevenit?

4. Ce crezi ca s-ar fi intdmplat daca nimeni nu l-ar fi sustinut pe Erhan? Ce ar
fi putut face diferit colegii lui, pentru a schimba asta?

5. Cum ne putem asigura ca nimeni nu se simte exclus sau abuzat la scoala?
Ce putem face pentru a-i ajuta pe altii?

Jocuri de rol: Elevii interpreteaza roluri in care sustin pe cineva care este
tachinat, exersand bunatatea si incluziunea.

Joc digital: Utilizati un joc precum "Kindness Challenge" pentru a explora
modul in care diferite actiuni ii pot afecta pe ceilalti si pentru a preda
empatia.

Platforma de povesti: Elevii creeaza povesti despre cum sa se ridice
impotriva agresiunii, folosind platforme precum Storybird sau Book
Creator.

Exercitiu de cuvinte: Creati cuvinte Tncrucisate cu termeni precum
"empatie", "respect" si "bunatate"”, pentru a intdri comportamentul si
valorile pozitive.
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