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Czas na przyjecie!

KONCEPCJA
ZASADNICZA Szacunek
NIEKORZYSC

Promowanie myslenia inkluzywnego oraz empatii w kontekscie

spotecznym.

Zachecaj do modyfikacji zaje¢ grupowych, aby umozliwi¢ uczestnictwo
wszystkim.

Naucz ucznidw, aby cenili przyjaznh i zrozumienie ponad osobiste
preferencje.

4. Zademonstruj, w jaki sposdb innowacyjne rozwigzania mogg
wspiera¢ rados¢ oraz poczucie przynaleznosci.

Jak impreza Marty zostata zmieniona, aby Nina mogta w niej
uczestniczyc?

Co dla Niny oznaczato, ze jej przyjaciele sie do niej dostosowali?

3. Jakie sg inne przyktady okolicznosci, w ktérych mozemy dostosowac
plany, aby uwzgledni¢ wszystkich?

4. W jaki sposob to doswiadczenie wptyneto na przyjazh w catej grupie?

1.0bejrzyj: ,Krzesto dla mojej matki” czytane na glos — omédw
empatie i opieke.

2.Aktywnos¢ grupowa: ,Wyzwanie jedng rek3” - uczniowie realizujg
codzienne zadania jedng reka, aby podnies¢ Swiadomosc.

3.Stworz ,zestaw narzedzi integracyjnych” dla klasy, ktéry bedzie
zawierat metody dostosowywania gier i zaje¢ do zréznicowanych
potrzeb.

4.0dgrywajcie réznorodne scenariusze przyje¢ urodzinowych oraz
dzielcie sie pomystami na organizacje tych wydarzen.

5.Uczniowie wykorzystujg oprogramowanie Scratch)r do stworzenia
krotkiej animacji lub interaktywnej opowiesci, ktéra przedstawia
plac zabaw lub szkote, w ktorej uczestniczg wszyscy, niezaleznie od
zdolnosci czy réznic.
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Czas na przyjecie!

Zakonczenie niekorzystne

KONCEPCJA
ZASADNICZA
NIEKORZYSC

Zrozum emocjonalne konsekwencje wykluczenia spowodowanego
ograniczeniami fizycznymi.

Zastandw sie nad konfliktem pomiedzy presja otoczenia a dziataniem
zgodnym z wtasnym sumieniem.

Zachecaj do dyskusji na temat chwilowych rozczarowanh oraz trwatej
zyczliwosci.

Ksztattowanie umiejetnosci przyjmowania réznych perspektyw oraz
podejmowania decyzji w kontekscie sytuacji spotecznych.

Jakie emocje towarzyszyty Ninie, gdy nie mogta w petni brac¢ udziatu w
grach towarzyskich?

Dlaczego Marta miata trudnosci z podjeciem decyzji, czy wzig¢ udziat
w grach, czy tez wigczy¢ Nine?

3. Co bys uczynit, gdybys$ znajdowat sie na miejscu Marty?

Czego mozemy sie nauczy¢ o rownowazeniu naszych pragnien z
potrzebami innych?

1.Polecenie do dziennika: ,Czy kiedykolwiek odczuwate$ poczucie
pominiecia? Co ci w tym pomogto?”

2.Czas na klasowe kotko: podzielcie sie historig o sytuacji, w ktorej
kto$ okazat empatie.

3.Stwérz ,Plan wydarzenia fair play” - jak uczyni¢ imprezy
przyjemnymi i wtgczajgcymi dla wszystkich.

4.0bejrzyj i omoéw ,,Be Kind” autorstwa Pat Zietlow Miller, aby odkry¢
proste akty zyczliwosci.

5.Uczniowie opracowujg krotka animacje lub opowies¢ w Scratchjr,
w ktorej postac dostrzega, ze kto$ czuje sie pominiety, i podejmuje
uprzejme dziatanie, aby wigczy¢ te osobe.
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