Specjalne kota Lilii

Pozytywne zakonczenie.

KONCEPCJA
ZASADNICZA Opowies¢ o empatii.
NIEKORZYSC

e Rozwijanie empatii poprzez zrozumienie emocji innych oraz
uznanie istotnosci angazowania sie w dziatania grupowe.

e Wspieranie pracy zespotowej poprzez promowanie wspétpracy i
kreatywnego myslenia, aby umozliwi¢ wszystkim uczestnictwo w
wspolnych dziataniach.

e Aby wzmocni¢ umiejetno$¢ rozwigzywania problemow, poznajemy
réznorodne metody dostosowywania gier, aby mogty w nich
uczestniczy¢ wszystkie dzieci, niezaleznie od ich sprawnosci
fizycznej.

e Aby promowac zyczliwos¢ i wytrwato$¢, nalezy ukazaé, ze nie warto
sie poddawac¢ w obliczu wyzwan oraz dazy¢ do angazowania
wszystkich w interesujgcy i znaczacy sposoéb.

1.Dlaczego Emma nie zrezygnowata, gdy inni nie chcieli sprébowac jej
gier?

2.Jak sadzisz, co czuta Lily podczas parady i dlaczego dla wszystkich
miato to znaczenie, aby wzig¢ w niej udziat?

3.Co mogtbys uczyni¢, gdybys byt jednym z dzieci, aby wesprze¢ Lily?

4.Dlaczego podczas grania w gry istotne jest uwzglednienie potrzeb
wszystkich?

5.Jakie wnioski dzieci wyciggnety z dobroci i wytrwatosci Emmy?

e Odgrywanie rol: Uczniowie inscenizujg sceny z opowiesci, aby
zgtebi¢ emocje i integracje.

¢ Interaktywne gry online: Wykorzystaj gry takie jak ,Proste gry, ktore
badajg uczucia”, aby rozwija¢ empatie i umiejetnos¢ pracy
zespotowe;j.

e Opowiadanie historii w Internecie: Twérz opowiesci na platformach
takich jak Storybird, aby zgtebia¢ temat inkluzyjnosci.

o Cwiczenia oparte na stowach: rozwigzuj krzyzéwki lub tamigtéwki,
wpisujac kluczowe stowa z narracji.

SAEMEg |




Specjalne kota Lilii

Zakonczenie niekorzystne

KONCEPCJA
ZASADNICZA Opowies¢ o empatii.
NIEKORZYSC

e Zrozumie¢ wptyw wykluczenia oraz to, jak moze ono powodowag, ze
inni czuja sie zignorowani i przygnebieni.

¢ Rozwijanie empatii poprzez dostrzeganie emocjonalnych konsekwencji
braku zaangazowania wszystkich w dziatania.

e Aby zbada¢ skutki braku wytrwato$ci w dgzeniu do integracji innych
oraz znaczenie kontynuacji procesu integracji.

o Cwiczenie rozwigzywania konfliktéw poprzez refleksje nad metodami
radzenia sobie w sytuacjach, w ktérych niektére osoby sg pomijane
lub wykluczane z aktywnosci grupowej.

1.Dlaczego Emma zdecydowata sie na wyprédbowanie nowych gier,
mimo ze inne dzieci poczatkowo nie byty tym zainteresowane?

2.)Jak sgdzisz, co czuta Lily, gdy pozostate dzieci po paradzie wrécity do
swoich codziennych zabaw?

3.Co Emma mogta powiedzie¢ innym dzieciom, aby zapewnic¢, ze wtgczg
Lily do swoich zabaw po paradzie?

4.Dlaczego, Twoim zdaniem, dla Emmy istotne byto nieustanne
poszukiwanie sposobéw na wspdlng zabawe?

5.Gdybys byt jednym z dzieci, w jaki sposdb wspieratbys Emme w
wigczeniu Lily do gier?

¢ Odgrywanie rél: Uczniowie inscenizujg sceny wykluczenia i dyskutujg
nad metodami ich rozwigzania.

¢ Interaktywne gry cyfrowe: Wykorzystaj gry takie jak Proste gry, ktore
badajg emocje, aby rozwazy¢ kwestie integracji.

e Opowiadanie historii w Internecie: Uczniowie tworza narracje na
platformach takich jak Storybird, koncentrujgc sie na integracji.

o Cwiczenia oparte na stownictwie: rozwigzuj krzyzéwki lub wyszukuj
stowa, wpisujgc terminy takie jak ,empatia” i ,praca zespotowa”.
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